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Zum Titel
Widmung: Für Plüschmenschen –
Mitarbeiter und Kumpel
The Plush Life, A Film by Timothy Heath 
The Plush Life is a new short film by Timothy
Heath, the resident animator/artist on the Gelato
team at NVIDIA. The 3-minute short is the first in
a series of animated films from the Gelato team.
Follow the adventures of Lundo and Flint as they
go about their plush lives. Long-time coworkers
and buddies, Flint and Lundo deal with what life
brings them as cogs in a corporate machine. This
first short follows the pair on the way to work one
Monday morning where Lundo, who has had a but-
ton added to his nose over the weekend (the plush
equivalent of a nose piercing), loses the new but-
ton and some of his stuffing after a big sneeze.

The Plush Life was rendered with Gelato Pro 2.2
using Autodesk Maya and Shave and a Haircut to
produce Flint’s and Lundo’s plush surfaces.

Medien-Institut

Das Bild als Überlagerung verschiedener Kräfte-
verhältnisse (1)  spiegelt sich auch im 18. Werk
der Computerbildwissenschaften wider.

dot ist Pro. Es lässt zusammenwachsen und
zusammen reden und kämpft gegen die Sünden
des Sehens. Computergraphik ist Freiheit und
Freiheit ist anstrengend, grob, direkt, aufregend
und natürlich auch medientheoretisch.  Den Leser
in Dauerstress zu versetzen (psychopathologisch
gesprochen), ist unser Ziel. dot 18 ist real und
schafft Möglichkeiten. Schwimmen Sie einfach
mit im Informationsstrudel!

dot ist ein Palindrom (2) ebenso wie  Rentner, man
kann es vorwärts wie rückwärts betrachten und
der Sinn bleibt gleich. dot heißt  Punkt im Wort zu
sein und nicht nur der  Pate in gewissen Regionen
sondern auch der Tod.

7 neue Paten (dots) stiften Zeit.
Mit Lesezeichen organisieren Sie Ihren Erfolg. 
dot Time: Time is money. Zeitplanen und damit
Zeit gewinnen, stellt ein neues Kalender-Konzept
vor, das sich an den Computergraphik Messen
orientiert und crossmedial verstanden wird. Der
Schwerpunkt liegt bei den Industriemessen und
den Integrated/Problemlösungsmessen.

dot Shop versteht sich als Versandhaus und bie-
tet Ideen zum Entwickeln erfolgreicher Geschäfts-
modelle – von der Software bis zur Computer-
plastik.

dot Sign Bilder sind Zeichen. Und Zeichen geben
Zeichen.  Dot Sign is a good design for the future.
Von bayern design über Cartoon, Siggraph, FMX
bis zum offenen Brief.

dot Foto, Video ergo sum,  setzt das Sehen vor
das Denken sowohl im Museum wie auch im Kino.
Das Schlüsselmedium Druckgraphik zeigt die Gra-
phik zur Dürerzeit aus eigenem Recht zur verviel-
fältigen.
Auf neuen Pfaden (Feldmann), 5 D-Kino (Storz),
der Laser Schneidtechnik und 3 Zylinder mehr
(HP) führen zu neuen Raumbildeinheiten (Leica)
und stellt ein neues Konzept zur photokina dar.

dot Robot Die Zukunft gehört den Maschinen.
2050 spielen Roboter gegen Menschen Fußball.
Real, ohne Madrid.

dot Games Zur Games Konvention in Leipzig
erschien erstmals im Zusammenspiel von  Wis-
senschaft und Wirtschaft Serious Games. 

Dot Scan zeigt die Scan-Technologie in einer
Usergroup, im Museum, Archiv und Bibliothek.
Eine Vision für Köln stellt den  einen Pol dar,  den

anderen bildet die Madonna mit der Nelke von Leo-
nardo da Vinci.

Die 8 bewährten dots zeigen: dot ist Pro...
dot Science: geht auf den Technologiepreis der
Bundesrepublik  ein.  Magnetik oder  Holographie
heißt die Frage bei den Speichermedien. 
dot Art: Kann man Licht als Schaltstelle zwischen
Gegenwart und Vergangenheit in  die Zukunft ver-
längern. Lucy als my little book on religion führt
Physik und Religion zusammen.
Die typologische Reihe der Verpixelung reicht von
den amischen Quilts (dot Science) über H. W. Fran-
kes Einstein (dot Art) bis zu Gerhard Richters Dom-
fenster.
Diese Freude am Licht zeigt sich an der OLED
Lampe (Innentitel) und  Kunst von Maurer. Von Op
Art bis Laserkunst reicht die Spanne.
dot ITVA/Award: ITVA feiert 2008 25 Jahre und
bereitet die Festschrift vor. Die Webseite erstrahlt
im integrated TV-look. Ein neuer Vorstand stellt
sich vor.
dot Film Animation is motion. Als  IBC-Messe-
spezialausgabe finden sich hier  Autodesk , Avid,
Adobe, Arri, Quantel, Softimage, Actionfly und
ORAD in der Broadcastwelt.
dot Vision. Dreams and Screen reflektiert die
Funkausstellung, gratuliert IRT zum 50sten, setzt
das digitale Kinothema  fort und diskutiert die
Medienkonvergenz im Bereich IPTV. 
dot Print: Es ist drupa Zeit mit Highlight-Touren.
Goe System von Pantone führt interaktiv in  neuen
Farbwelten. Das HP-Eventjahr zeigt die  Koope-
ration Magnum und Thomas Hoepker. Digital  Print
war sowohl auf der Buchmesse als auch in Sins-
heim präsent.
dot VIZ Ideen hinter der Theorie werden visuali-
siert. Wir sprechen hier über Intuition im Kräfte-
verhältnis von Architektur, Software und Natur. Die
Dekodierung des Geheimnisses der Cheops-Pyra-
mide gehört zu den Sternstunden der Architek-
turarchäologie.  Der Yangtze-Staudamm stellt ein
gigantisches  Bauwerk  von globalem Klimainter-
esse dar. Das Fliegende Dach ist eine förde-
rungswürdige asiatische Architekturidee.

Wir gratulieren Jean Knut Vils zum 65sten, Hans
O. Koeferl  zum 75sten und H. W. Franke zum
80sten.
dot ist Pro...  Wir wünschen Ihnen „Good Speed“
dem Astronautengruß bei der Reise durch den  dot
18 Informationssturm.

(1) Sierek, Karl: Foto, Kino und Computer, Aby
Warburg als Medientheoretiker Hamburg 2007.
(2) Karl Günter Kröber, Ein Esel lese nie, Mathe-
matik der Palindrome, Hamburg 2003.

In die AugenDr. Gerhard Dotzler
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Good Speed!
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