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dot SATIRE

Yeah, but is it art?

Robert Crumb, Begriinder und Superstar der amerikanischen Unterground-Comics-Bewegung der 60er/70er Jahre, im Museum Ludwig. Selbst Crumb wun-
dert und amiisiert sich tber das zunehmende Interesse der Kunstmuseen an seinem Werk in letzter Zeit und liefert mit einem Augenzwinkern eine diebisch-
plausible und ironisch-kokette Erklarung dafiir: Entweder versuchen die ins Alter gekommenen Ausstellungsmacher, die jetzt das Sagen haben, ihre Jugend
wiederzuerwecken, oder die zeitgendssische Kunstszene lasst momentan zu wiinschen (brig. Qb er da so falsch liegt?



Dr. Gerhard Dotzler

Candela - Dreams of screens
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Albert Einstein zum 100. -
Im Quantenschaum ist Zeit und Raum

© Panasonic

Aussteliung Deutsche Bibliothek, Frankfurt

Der Preis ist der innere Wert -
Gebrauchs- und lllusionswert

Vernunft (ber Kunst? Geduldiges, detailliertes Argumentieren in groBter
Sorgfalt und Genauigkeit schafft Klarheit. Das individuelle sinnliche Erleben,
geistig-seelische Verarbeiten, gebiert Kunst (kdrperliche Kollektion). Die
soziale Schopfung wirkt auf die Fahigkeiten des menschlichen Gehirns und
orientiert sich am Bedarf. Venunft existiert in Gesellschaft und Kultur wie
Mathematik als menschiiche Geschichte. In der vollkommenen Stimmung
sind alle Ideen gegenwartig.

dot Imagination (Dottore Gliickwunsch zum 15.) macht gliicklich. Mobi-
litat bringt Chancen und Risiken. Der nachste Computer ist hirnahnlicher
(Grid). Geist und Materie aus Information schaffen den kreativen Kosmos.

dot art - Der emanzipatorische Gebrauch an Technik fiihrt zur Kiinstlichen
Kunst. Historische Psycho-Soziologie gleitet in unendliche Welten. Globale
Medienwelt birgt Chancen und Risiken.

Candela - Dreams of Screens, das natirliche Licht der Vernunft leuchtet.
Gestalter, die sich selbst motivieren. 12. ITVA Award zur Photokina.

dot film sucht die Balance zwischen Zukunft und Realismus, vom Archiv
bis zum Playout (Newsroom), von der Highspeed Kamera bis zum Cartoon-
Movie. Avid erhalt den zweiten Oskar.

ProVISION und die Farbdisplaytechnik. Gute Laune durch singende und
tanzende Mainzelmannchen. Natural born Speaker nutzen das Web Video.
Bildschirme prasentieren 3D-Welten ohne 3D-Brille. Unglaublich. Unbe-
schreiblich. Unwirklich.

dot print vernetzt Druckereien. Von digitaler Typographie, Lenticular Prin-
ting und Holographie. Farbmanagement bildet den Rahmen.

dot Visualisation zwischen Konstruktion geometrischer Formgebung und
Rekonstruktion von Atmospharen. Wie sollen die Dinge sein? Mobiles Golf-
Scoring, Image based Lighting. Teamarbeit und Cyberspace. Chancen-
gleichheit durch Betreuungsgleichheit (der digitale Graben).

design + engineering, VR-Forum und Virtuelle Fabrik — Vom Material zur
Form. Designpreis der Bundesrepublik. Supercomputing bringt die Diszi-
plinen zusammen. Multiparadigmen muB man konnen. Die EUROMOLD-Halle
9.2 lockt mit 4 Foren die Industrie-Designer, VR-Teams und Material-
Ingenieure. Workshop und Designer sind Highlights.

Schrift weckt Begierde nach mehr Schrift. Wo viele Ratgeber sind, findet
sich Hilfe.



