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Durch Spott, Ironie und
Übertreibung werden

bestimmte Ereignisse,
Anschauungen oder

bestimmte Personen kritisiert
oder verächtlich gemacht. Der Euro kommt!

Erwin P. Stocheck, Dagmar Schönfeld,
Computergraphik (r.) im Spannungsfeld

zwischen Algorithmus und Phantasie,
Signa in silico, Frankfurt 2000

Peter Gaymann gehört zu den erfolgreichsten
deutschen Cartoonzeichnern und hat in

Frankfurt einen Euro gestaltet, (r.)

Klaus-Peter (Ludwig) John an der Hochschule
für Grafik und Buchkunst Leipzig 1990:

Kurz bevor die D-Mark kam. (r.)

Der Euro kommt!
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Prof. Andries van Dam, Brown University,
Providence, Rhode Island, USA

„Do what I mean" (DWIM),
„cogito ergo fac" (Ich denke, also mach es),

Festvortrag 60. Geburtstag, Jose Encarnacao
Unsere Gratulation.

Zahlen ruinieren, Wohlwollen bringt Glück

Summer in dot-City

Summer in dot-City verbindet die dot-Community in dot-online.de. Neu in
Computer artfaszination 2001, der Euro-Goldregenausgabe, sind nicht nur
die Shops, das Konvolut der besten Ideen, sondern die Urlaubsstimmung,
Verzeihung der kleinen Unaufmerksamkeiten und des Lifestyles als Moral
und Glück.

dot-City ist mehr als nur eine Metapher; sie ist Treffpunkt der neuen und
alten Ökonomie und birgt viele Schätze und erlesene Ware wie Troja, das
erobert werden will.

dot 1 erzählt die Kunstgeschichten von Emotionen, dem geistigen Provi-
antfür eine Philosophie der Erlebniswelten. Visionen und Projektionen, XML,
Supercomputing, Ökologie und Recht.

dot 2 regt zum Schmökern an über Kopfgeldjäger, Manager des Mitarbeiter-
wissens, Zauberkästen und Flimmerkisten, Collaborateure, Atavare, inter-
aktive virtuelle Welten. Die Motive ökonomischer Entscheidung erhalten den
Nobelpreis.

dot 3 Die Projektionstechnik entwickelt sich zu einer neuen Leitindustrie.
Provision zur IFA und INFOCOMM bildet das Forum. Der Designbegriff wei-
tet sich aus. Das Design+Engineeringforum auf der EuroMold versam-
melt die Industriedesigner zur Olympiade. Visualisation heißt das Son-
derheft für Architekten und Bauingenieure zur ACS. Der VDMA betrachtet
die Druck- und Papierindustrie als Schlüssel für die Wissensgesellschaft.
Intuition ist Integration.

dot4 Künstler nutzen Computerscience zur Informationsmanipulation.

dot 5 Die Lokomotive ist hinten. Über Index, Messen und Namen finden
Sie schnell zu Ihrem Text. Lesen schärft den Blick für schlummernde
Geschäftsideen.

Wir gratulieren Georg Nees zum 75. Max Bense würde dieses Jahr 90.
Wir gedenken William Hewlett, dem Garagenpionier von Paolo Alto, und
Bernd Gürtler, dem Förderer von Computer Art Faszination.

Sei erfinderisch! Gewohnheiten sind Fingerabdrücke des Charakters, der
Computer bildet sie ab.

Die schönen Tage in dot-City beginnen jetzt!

Bernd Gürtler


