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Loren C.Carpenter, PIXAR, SIGGRAPH'98,
„World is an electronic theatre".

Die Schrift zum Fest.
Rückblick ist Ausblick. Auf Entdeckungsreise
im Computergraphik-Markt

Die meisten Computergraphik-Fragen lassen sich besser durch ihre Ge-
schichte denn durch Logik klären (E. Mayr) - Emotikons vor Logikons.
Die Datenflut wächst beängstigend an durch Graphikanwendungen und Win-
dows NT. (emc.com) Die Theorie der Informationsdynamik (G.E.Morfill)
erhielt den Wissenschaftspreis. Computer Art Faszination zelebriert die Lust
an Science, Lifestyle, Art und präsentiert stolz in 5 dots, daß die Welt nur
in Bildern zugänglich ist. (ARTMUS FREI SEIN)

dot 1 Kreativität wächst in der Provinz (Goethe/Everding). Zentralismus
schöpft ab. Neue Märkte für Selbständige und Gruppenarbeit.
Methoden-Reflexion gehört zur vornehmsten Aufgabe von CAF '99.

dot 2 verbindet 7 Branchen: VR, Video, Postproduction, Bilddatenbanken,
Projektionstechnik, Druck-Computer/Digitaldruck und Product-Design.

dot 3 Leader sind Gewinner und bestimmen den Lifestyle der Computer-
graphik Erfolgsszene. Die Marktführer präsentieren ihre Success Stories
und nutzen das Kultur-Sponsoring (win-win).

dot 4 zeigt den Weg zurück zur Leistungsgesellschaft- Patente für Kunst-
werke (J. Shaw) das Internet als soziales Netz, Künstlerportraits. Event-
Messen und Design zeigen, daß Kunst mehr wert ist.

dot 5 beginnt mit der Geschichte der Kybernetik und behandelt in einer Art
technischem Lesebuch die Wahrnehmung (Stereoskopie) und das digitale
Buch. Wie immer in Computer Art Faszination Literaturlisten, Glossars und
lexikalische Suchmaschinen.

Was, Sie wissen schon alles? Das 2. Jahrtausend geht mit veröffentlichter
Meinung in die Geschichte ein.

Wir gedenken: A. Everding, H. Klotz, dem Gründer des ZKMs Karlsruhe, N.
Luhmann, dem „Systemtheoriekönig", der zu mehr Distanz, Skepsis,
Sachlichkeit und Höflichkeit mahnte, D. Ogilvy, dem „Werbepapst" und
G. Deutschmann.
Wir gratulieren Prof. H. Ziegert zum 65. und Cl. Levi-Strauss zum 90.

Nur lesen hilft. 10 Jahre Computer Art Faszination erstaunt phantasievoll
und unorthodox - von Computergraphik-Interessen getragen. Die Sonne
wird abgeschaltet (11.08.99) zehn Lichter gehen an „Happy Birthday, Com-
puter Art Faszination '99!"
Ihr dot-Team -JederTag ist neu.
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