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dot TV - Computer art on the Web

Douglas Adams

Vorbildlich, leicht verständlich tragen große Denker ihre Ideen vor. Vorbil-
der sind Phantasiegebäude (Adams), Fiktionen, Spiele, Texte und Unterhal-
tung. Man muß etwas tun, um selbst keine Schuld zu haben. Um nicht „home-
less" zu werden, muß man seine Homepage haben: dot-online.de. Unser
Start war die CeBIT HOME 96 und bis zur IMPRINTA 97 sind es fast 150.000
dot-online-Besucher.

dot TV startet mit Best of 3D-Animation. Das Satellitenbild signalisiert glo-
bale Bildkommunikation mit dem www.dot-online.de - der blaue Planet - ein
Sammelobjekt wie Computer art faszination. Wir fördern Talente, verbin-
den Gleichgesinnte und dienen als Übungsfeld für Computerkunst. Selbst-
vertrauen und Zuversicht in einer technikfreundlichen Umwelt für eine
aktive Hypergesellschaft mit interaktiver Kommunikation. Der Computer Art
Rat antwortet. Neugierde, Faszination und Begeisterung gesellen sich zu
Wissen und Glauben.

Unternehmungslust, Kunstliebe, Heiterkeit und human melancholisch vor-
getragenes Computerwissen für Top-Entscheider manifestiert sich in
dieser 8. Ausgabe. Die digitale Revolution rollt, und Sie sind dabei.

In dot 1 denken Keynote-Speaker über Internet, Bildung, Pioniere, Techno-
logieschnittstellen, Digital-Broadcasting, Informatik, Semantic Computing
und Datamining nach. In dot 2, im praktischen Teil finden Sie alles über geo-
graphische Informationssysteme, Architekten, Multimedia- und Animations-
praxis und das virtuelle Warenhaus. Der Club der besten Marken trifft sich
in dot 3, vorwiegend sind drei Gruppen vertreten: Hardware, Bewegtbild
und Foto/Print. Fünf Abschnitte über Künstler, Museen, Messen, Lehre und
Verbände sind in dot 4 zu finden, dot 5 ist Chunking, eine Methode lexika-
lischen Schubladendenkens.

Wir gratulieren H.W. Franke zum 70. und dem Microprozessor zum
25. Geburtstag.
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