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dot '95 Bilderwelt

Das Jahrhundert der Medien soll in ein Jahrtausend des Kinos tibergehen;
deshalb sprechen wir von der Bilderzeit. Kino als Fernsehcomputer, Home
Reality Engine (HRE), Medien-PC oder Home-Computer, die Begriffe reichen
bis zum Heimkino. Der Home-Computer Umsatz 1994 war in den U.S.A
erstmals groBer als der der Fernsehgerate. Der Computer wurde ,Haus-
haltsgerat” durch Digitaltechnik, preiswerte Chipproduktion und gesteigerte
Bedienbequemlichkeit.

Computer art faszination richtet sich an technisch Interessierte mit hoher
Kommunikationsbegabung. Und fur diesen Leserkreis haben wir finf Ebenen
der Selbsterfahrung, ideeller Grundlagen und konkreter Beispiele in einem
Rundumschlag gestreift.

dot 1 bringt Grundsatzliches uber die Informationsgesellschaft zur Kultur-
und Medienpolitik.

dot 2 schaut tiber den Tellerrand kundenorientierter Gesamtlosungen und
versucht das allgemeine Formprinzip einer Kultur, die den Computer schatzt,
zu fassen.

dot 3 stellt mit der Bitte um etwas Geduld Produkt-Philosophien vor, die
etwas mehr Beachtung verdienen. Firmenportraits geben den Overview.

dot 4 schafft in Metasystemen (Akademien, Workshops, Galerien, Museen)
grandiose neue Gesamtkunstwerke. Auf der Suche nach Wahrheit bewirkt
die neue Ausbildung Toleranz fiir bildhaftes Schauen und den verkniipfenden
Gedanken im Dickicht der Vorstellungen.

dot 5 fixiert den Vorrang des Forschungsgeistes, der im Wettbewerb von
Geist und Geld Prestige schafft.

Der Titel zeigt die suggestive Aussagekraft von Bildern, Farben und Wor-
ten, die sich mit unseren Lesern fortbewegen.

Wir gedenken Max Bill, Bernhard Holeczek, Eberhard Roters und René
Steichen.
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