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dot 94 Das Stundenbuch

Auf der Titelseite hat B. Brodersen die „Bibel", ein Stundenbuch, in den Fluten
der bewegten Bilder versinken lassen. Die Stundenbücher als Zeichen
europäischer Kultur lebten von den Bildern; das berühmteste von Kaiser
Maximilian wurde von Albrecht Dürer illustriert und verband Landschafts-
Realismus mit Abstraktion, Humor mit Religiosität, These und Antithese.

Mit diesem fünften Computer art faszinations-Band machen wir Halbzeit und
wollen sehen, inwieweit sich die Menschen den Maschinen angepaßt und die
Computer das menschliche Qualitätsbewußtsein verändert haben.

Gemessen an den Wünschen souveräner Konsumenten überlebt alles, was
nachgefragt wird im direkt demokratischen Auswahlverfahren. Vom Kauf der
Computerhard- und Software bis hin zu den Schulungsmöglichkeiten finden
Sie die verschiedensten Angebote in diesem Band, in einem Konvolut von
interessanten Aufsätzen faszinierender Autoren.

Wir sind beim Untertitel: „Hersteller und Dienstleister" geblieben, denn aus
diesen zwei Bereichen kommen die Persönlichkeiten, die sich der Computer-
graphik ganz verschrieben haben. In einem Strukturwandel, der eine
Deindustrialisierung darstellt, gewinnt die dienstleistende Tätigkeit und die
Kooperation mit der Industrie bei entwickelter Telekommunikation ganz
neue Bedeutung. Dienstleistung entwickelt sich zusammen mit der Computer-
graphik-Industrie.

Ein halbes Jahrzehnt verbindet Industrie, Händler und Dienstleister, Künst-
ler, Artisten, Designer, Art Direktoren, Multimedia-Spezialisten, Video- und
Präsentationsgraphiker, Datenvisualisierer, Fotografen, Kunsterzieher,
Filmer, Werbe- und Marketingleiter, Computerfreaks, Architekten in ihrem
Fach. Der Computer bringt sie zusammen.

Lehnen Sie sich zurück und genießen Sie das Stundenbuch, und teilen Sie
mir per Antwortkarte mit, wie Ihnen die fünfte Ausgabe gefallen hat.

Der Herausgeber
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