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dot '93 kommt auf den Punkt.

Computer Art Faszination '93 folgt dem Motto: Je größer die Auflösung,
desto besser wird die Qualität der Information", dot ist in der Computer-
sprache der Bildpunkt, dots per inch (dpi) betrachtet den einfachen Punkt
(eckig oder rund), dessen Farbwert und Helligkeit ebenso wie die Anordnung
in Zeilen und Spalten zum Raster, zum Bild:

dot '93: Fünf Punkte für die Leser, Nutzer und Förderer.

Der Punkt „Computergraphik und Wissenschaft" zeigt auf, welche Techno-
logieänderungen in naher Zukunft bevorstehen können. Bekannte Wissen-
schaftler greifen interessante Themen auf. Auch der Rechtsstandpunkt wird
ausführlich beleuchtet.

Im zweiten Punkt „Computergraphik und Animation heute" wird die Aneignung
des Mediums diachron und synchron betrachtet, dot '93 ist hier insofern eine
Metapher für Bildpunktschichten und deren Auflösungsgrade, wenn man
zum Beispiel Papier- und Tintenstrahltechnik (Unterpunkt PrePress/
Advertising) die Bildpunkte eines Kinofilms (Unterpunkt AV-Medien), die
Architekturzeichnung oder gar denTextildruck (Unterpunkt Design) fokussiert.

Die neue Computergeneration mit europäischem Selbstverständnis wird in
Punkt 3 „Hersteller und Dienstleister" in Portraits vorgestellt. Unser Nachbar
Frankreich steht Pate für das erste Länderportrait.

In der Freizeitgesellschaft wird Weiterbildung, Treffen auf Kongressen und
auf Ausstellungen mit neuen Medien Künstlern immer mehr Bedeutung
erlangen, dot 4 „Treffen und Lernen" informiert über dieses Thema.

Im Punkt 5 „Daten und Fakten" ist das erste Fachwort-Lexikon zur Künstli-
chen Intelligenz (K.l) mit Bibliographie zu finden. Der Veranstaltungskalender
reicht bis tief ins nächste Jahr und die neue Servicekarte hilft Ihnen durch
Ankreuzen zu weiteren Informationen.

Der Herausgeber
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