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Vorwort

Aller guten Dinge sind drei. Das dritte Buch stellt sich mit neuen Ideen,
Angeboten, Einfallen und Visionen vor.

Ein ausfihrliches Inhaltsverzeichnis dient ebenso wie ein Namens- und
ein Firmen-Index einer gezielten Informationsselektion.

Im ersten Kapitel gratulieren die ,Computer Art Faszinierten“ H.W. Franke,
dem Weltenbauer, zu seinem 65. Geburtstag und stellen in Essays und
Anleitungen ihre eigenen Visionen vor.

Im Vordergrund des zweiten Kapitels stehen die Anwendungen. Kreative
und Produktioner antworten anhand praktischer Beispiele in Erfahrungs-
berichten ausfuhrlich auf Sachfragen. Die Themenvielfalt reicht uber
Graphik und Animation hinaus und bezieht erstmals Musik, Design und
Kartographie mit ein.

Neue Angebote der Hersteller und Dienstleister finden sich im dritten Tell,
dem Forum des Buches. Die alphabetisch geordneten Firmenportraits
informieren ausfuhrlich. Die Entwicklung schreitet rasant voran, Hard- und
Software verandern sich in immer schnelleren Innovationsrhythmen.

Der Bereich Aus- und Weiterbildung stellt neben Instituten und Lehrplanen
erstmals Messen, Galerien und Ausstellungsplatze vor.

Ein Veranstaltungskalender verbindet die Termine der Informatiker, Designer
und Kunstler. Die Virtuellen Welten erhalten ihre erste Enzyklopadie.

Der Herausgeber gratuliert HW. Franke und gedenkt V. Flusser.
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