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Vorwort

Das zweite Jahrbuch über Computergraphik und Animation bringt wieder in fünf
klar gegliederten Abschnitten eine Fülle von neuen Informationen über die
Veränderungen in der Branche, welche neuen Welten in der Computergraphik/
Animation sich schon eröffnen und welche Chancen die Zukunft bietet.
Computer art faszination will Sie mit den Vorteilen der Kunst mit dem Werkzeug
Computer vertraut machen. Leistungsfähigere Prozessoren, verbesserte
Graphikkarten, bedienerfreundlichere Benutzeroberflächen und darauf
abgestimmte Software sowie das Bestreben der Standardisierung von Schnitt-
stellen und Graphikformaten lassen die Hemmschwelle auch bei Computerlaien
überwinden. Bekannte Fachautoren und anerkannte Autoritäten beschäftigen
sich in Erfahrungsberichten, theoretischen Ansätzen und Stellungnahmen
neben vielen anderen Beiträgen z.B. mit 25 Jahre Computerkunst, von CAD-
Daten zum Kinofilm, Mulitmedia und Interaktive Systeme, Computergraphik
und Reprotechnik,

Was heute in der Computergraphik-Branche und in der Animation, sowohl
technisch als auch im Gestaltungsbereich angeboten wird und ..machbar" ist -
darüber geben ausführliche alphabetisch geordnete Firmenportraits von
Herstellern und Dienstleistern Auskunft. Desweiteren werden die Aus- und
Weiterbildungswege der Computergraphik-Designer aufgezeigt, z.B. die drei
neuen Institute Frankfurt, Köln, Karlsruhe und der Zugang zu den internationalen
Zentren der Computerkunst eröffnet: Imagina - Siggraph - Ars Electronica und
den Messen des computergestützten Gestaltens. Auf den letzten Seiten dieses
Buches können Sie die Begriffe nachschlagen, lädt ein Literaturverzeichnis zur
Vertiefung einzelner Sachgebiete ein. Ein Index informiert Sie über die Angebots-
palette der sich darstellenden Unternehmen und die Namen, die in der
Computergraphik das Sagen haben.

Der Herausgeber gratuliert den Pionieren Zuse, Nees und Blobel zu ihren runden
Geburtstagen und gedenkt Bense.
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